
CONCEPTO
Nombre _____________________
Nombre del jugador __________________

Fijaciones
_____________________________     _____________________________ 
_____________________________    _____________________________ 
_____________________________    _____________________________ 

Aspecto
_________________________________
_________________________________
_________________________________

Ventajas
_________________________    _________________________
_________________________    _________________________
_________________________    _________________________
_________________________    _________________________

Desventajas
_________________________    _________________________
_________________________    _________________________
_________________________    _________________________
_________________________    _________________________

                             ATRIBUTOS
  Base Actual   Bonificaciones/Penalizaciones

AGI _____   ______   _________________________

CON _____   ______   _________________________

ENC _____   ______   _________________________

FUE _____   ______   _________________________

INT _____   ______   _________________________

KAR _____   ______   _________________________

RES _____   ______   _________________________

VEL _____   ______   _________________________

VOL _____   ______   _________________________
Atributos de salud

SAN _____   ______   _________________________

CUE _____   ______   _________________________

INC _____   ______   _________________________

                                 HABILIDADES
              Habilidad        Atributo    Tipo         Nivel     V.A.
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___
   _________________  ______  ______  OOOOOO  ___

EQUIPO
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________
__________________________   __________________________   __________________________

PROGRESIÓN
Costes de habilidades: Adivinación ____ Artesanía ____  Cambiatiempo ____  Combate ____  Con. occidental ____ 

Con. popular ____  Escolástica ____  Exorcismo ____  Hechicería ____  Medicina ____  Tantra _____  Viaje____
Costes de habilidades especiales ___________________________________________________________________
PX no gastados______   PX obtenidos en total________    Niveles/Disciplinas_______________________________

Edad      _____
Género  _____

Clase de personaje ________________
Área natal   __________________

TIBET el juego de rol
Emanación 

de KAR
________



ARMADURA
 

HABILIDADES DE COMBATE 
         Habilidad           Nivel                      Acciones/Reacciones
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________
 ________________  _____  ________________________________________

 ALCANCE

MODIFICADORES COMBATE 

Acción extendida +5 a una acción (-10 a la 
acción o reacción)

Acción simultánea -20+VOL a la acción
Acciones divididas -10 a acciones/reacciones
Apuntar +4 a una acción
Arma improvisada -8 a muchas tiradas
Cegado (parcial) -7 a la tirada
Cegado (total) -15 a la tirada
Debajo el agua -8 a la tirada, daño mitad
Inclinándose -10 a la tirada
Localización -4 a la tirada
Pares -4 a les tiradas
Ráfaga -4 a la tirada

ACCIONES
Agarrar FUE+AGI+1d20 c/25
Agarrar (dolor) FUE+INT+1d20 c/35
Agarrar (estrangular) FUE+AGI+1d20 c/25
Agarrar (lucha) FUE+INT+1d20 c/30
Ala INT+AGI+1d20 c/20
Ataque de área INT + # disparos + 1d20 

c/10 +3/metro de área.
Ataque lisiante FUE+INT+1d20 c/30
Cortar INT+AGI+1d20 c/25
Dejar KO FUE+AGI+1d20 c/30
Derribar FUE+AGI+1d20 c/30
Desarmar FUE+AGI+1d20 c/30
Dolor aturdidor INT+AGI+1d20 c/25
Empujón FUE+AGI+1d20 c/25
Golpe cegador INT+AGI+1d20 c/30
Golpe (cue. a cue.) FUE+AGI+1d20 c/25
Golpe (proyectil) INT+AGI+1d20 c/25
Golpe vital (contun.) INT+FUE+1d20 c/40
Golpe vital (cortan.) INT+AGI+1d20 c/35
Pisar VEL+FUE+1d20 c/25
Placar VEL+FUE+1d20 c/20

REACCIONES
Bloqueo mental VOL+1d20 c/20
Dejarse caer CON+AGI+1d20 c/20
Enredar INT+FUE+1d20 c/30
Esquivar CON+AGI+1d20 c/25
Parada FUE+AGI+1d20 c/25
Saltar VEL+AGI+1d20 c/25
Voltear AGI+FUE+1d20 c/35

Hoja de combate de _______________________
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O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O
O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O
O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O
O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O
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Tipo de armadura
__________________
__________________
__________________
__________________
__________________

        CP             Penalizaciones   
___________   _____________
___________   _____________
___________   _____________
___________   _____________
___________   _____________

DESARMADO
Daño puñetazo_____  Daño patada _______  Bonificaciones _____________________
Acción/Reacción  At1 + At2 + Habilidad + Varios = Total + 1d20 c/Dificultad
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________

ARMAS CUERPO A CUERPO
Arma______________  Daño_________  Alcance____  Penetra como_______
Acción/Reacción  At1 + At2 + Habilidad + Varios = Total + 1d20 c/Dificultad
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________

Arma______________  Daño_________  Alcance____  Penetra como_______
Acción/Reacción  At1 + At2 + Habilidad + Varios = Total + 1d20 c/Dificultad
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________

ARMAS DE PROYECTIL
Arma________________  Daño_________  AF____  AM____  CdT_____
Penetra como_________  Cargador________  Cantidad de munición________
Acción/Reacción  At1 + At2 + Habil. + Var. = Total -1/AF+1d20 c/Dificultad
_____________  ____   ____   ____   ______  _____    ____             ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____    ____             ________

Arma___________  Daño______  Alcance____  Varios___________________
Acción/Reacción  At1 + At2 + Habilidad + Varios = Total +1d20 c/Dificultad
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________
_____________  ____   ____   ____   ______  _____                  ________

 TIBET el juego de rol


